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	Nombre de joueurs :

5 joueurs
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du jeu
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Le terrain est constitué de 4 coins (4 arbres, 4 coins, 4 plots, 4 poteaux…).


	Les 4 joueurs se repartissent au 4 coins, et le 5ème joueur (sur le schéma l’étoile) est le chat. Le chat se place au milieu.


Lorsque le jeu commence les 4 joueurs peuvent changer de place et le chat doit voler les places, s’il réussi le joueur qui n’a plus de place devint chat.








Ce jeu était déjà pratiqué par les Romains, il s’appelait la marmite, car le joueur du milieu portait une marmite sur la tête. Ensuite, au Moyen-Age ce jeu a été nommé  le champ étroit. Celui du milieu ne possédait pas de marmite mais était appelé  le pot, on disait qu’il était « plumé » s’il ne parvenait pas a quitter le centre .
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