	Animateurs :

Houssine

CLSH Diderot

Drancy


	Déli-Délo
	Ages :

A partir de 7 ans
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	Nombre de joueurs :

A partir de 6 joueurs


	
Histoire

du jeu


	Règles

du jeu







































































Les chats sont des jeux de poursuite ; c’est à dire qu’un ou plusieurs joueurs essayent d’en attraper d’autres. Plusieurs variantes sont possibles.








Faire 2 équipes.





Chaque équipe essaye de capturer les joueurs de l’équipe adverse.





Lorsqu’un joueur est capturé, il est amené au camp de celui qui l’a attrapé et fait une chaîne avec les autres prisonniers.





Pour être délivré, il faut qu’un joueur de son équipe vienne toucher à main du début de la chaîne sans se faire toucher.





L’équipe gagnante est celle qui a attrapé tous les joueurs de l’équipe adverse.
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