	Animateurs :

Imane de Cachin

Bobigny
	Dauphin, Dauphine
	Ages :

A partir de 6 ans
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	Nombre de joueurs :

A partir de 4 joueurs




	Règles

du jeu

















































10 minutes








Un joueur lance une balle (en hauteur) en appelant, par son prénom, un autre joueur.





Le joueur appelé doit rattraper la balle avant qu’elle ne tombe au sol.





S’il la attrapé, il la relance immédiatement en appelant une autre personne.





S’il ne la rattrape pas au vol, il va la chercher pendant que les autres joueurs se sauvent le plus loin possible.


 Dès qu’il a la balle en main il crie bien fort « STOP ». 


Tous les autres joueurs doivent rester immobiles. Le possesseur du ballon peut alors faire 3 pas en direction de l’un des joueurs (le plus près) et tirer pour le toucher. 


Le joueur visé n’a pas le droit de bouger.





S’il est touché, il est éliminé.


S’il n’est pas touché, c’est le lanceur qui est éliminé.





Le vainqueur est le dernier qui reste en jeu.
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