	Animateurs :

Centre de loisirs Henri Wallon

(Blanc-Mesnil)


	Grand-mère

 veux-tu ?
	Ages :

A partir de 5 ans
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	Nombre de joueurs :

3 au minimum



	
Règles

du jeu


Un enfant est seul contre un mur ou une ligne: C’est la grand   mère !


Il tourne le dos aux autres.


Les autres enfants sont dos à lui sur une ligne de départ.





But : arriver le premier sur le mur ou la ligne de la grand mère.





Déroulement : les enfants dialoguent avec la grand mère et avancent de la façon indiquée par celle-ci.





Dialogue :


L’enfant : « Grand mère veux-tu ?


Grand mère : - oui mon enfant !


L’enfant : - Combien de pas ?


Grand mère : - Pour aller où ?


L’enfant : - à telle destination ».


Alors, la grand mère indique le nombre et la sorte de pas.





Les différentes sortes de pas :


Pas de géant 


Pas de fourmis (pieds l’un devant l’autre, talon contre orteil)


Pas de parapluie  (on tourne sur soi-même)


Pas de grenouille (saut)


Pas de canard (déplacement accroupi)


Pas de côté


Pas d’écrevisse (en arrière)


Ainsi que tous les pas que vous inventerez !
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