	Animateurs :

Ali 

Fousseny

La Courneuve
	Le visé, lancé
	Ages :

De 6 à 20 ans
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	Nombre de joueurs :

De 2 à 6




	
Histoire

du jeu


	Règles

du jeu



A l’aide d’un bâton ou d’une craie, tracer des ronds sur le sol.


A l’intérieur de ces cercles, écrire des nombres allant de 100 à 1000.





A tour de rôle les joueurs lancent une pierre dans la cible (les cercles).





Le premier qui comptabilise 2000 points à gagné.








Je n’avais rien à faire à la maison !


Je suis allé dehors et j’ai jeter des pierres sur des grilles. Je me suis vite lassé et j’ai transformer ce « jeu ».


Je vous le présente…




















Arriver  à  deux  milles 
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