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	Nombre de joueurs :

+ de 10
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du jeu


	Règles

du jeu



Pour jouer, il faut un ballon que l’on place à un endroit déterminé par les joueurs et un joueur qui sera le chasseur.


Un joueur donne un coup de pied dans le ballon.





Le chasseur va le chercher rapidement pour le remettre à sa place initiale. Pendant ce temps, les autres joueurs vont se cacher.





Quand le ballon est à sa place, le chasseur guette ses proies (les autres joueurs). Quand il aperçoit un joueur, il doit crier son prénom en touchant le ballon. Quand la proie est appelée, elle vient s’assoire à proximité du ballon.





 Elle pourra se faire délivrer si un autre joueur réussit à donner un coup de pied dans le ballon sans se faire appeler par le chasseur.





« Attends Laura, ne cours pas maintenant ! Attendons que Mehdi, le chasseur, soit retourné pour les délivrer » dit Ali discrètement.


«  Non, j’y vais ! » répond Laura le cœur battant, en courant vers le ballon.


Réussira-t-elle à frapper le ballon à temps ?





De 30 à 60 mn.
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