	Animateurs :

Maison de l’enfance Mozart

Bobigny
	La marelle 

(terre-ciel)
	Ages :

De 3 à 14 ans
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	Nombre de joueurs :

illimité


	Règles

du jeu



Matériel :





Craies blanches





Déroulement du matériel





Le premier joueur prend une pierre et la lance dans la première case. Il doit alors sauter par dessus la case où se trouve la pierre et ensuite à cloche pied, il doit sauter de case en case pour atteindre la dernière case : la case ciel. Puis, il fait demi-tour et doit récupérer la pierre.





Ensuite, il lance la pierre dans la seconde case et recommence les sauts. Le joueur fait ainsi de suite jusqu’à ce qu’il perde.





Le joueur perd lorsque la pierre tombe à côté du bon numéro, où s’il saute sur le numéro où se trouve la pierre. C’est alors au tour d’un autre joueur de lancer la pierre.





Le gagnant est celui qui est arrivé à la case ciel le premier.
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