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	Nombre de joueurs :

A partir de 2 par équipe


	
Règles

du jeu



But : faire rebondir la balle dans le camp adverse en faisant en sorte que l’autre équipe ne récupère pas la balle avant qu’elle sorte.





Règles : chaque équipe (A,B,C,D) est dans son camp, une ligne les sépare.





L’équipe qui a la balle se fait des passes à l’intérieur de son carré et attend le meilleur moment pour l’envoyer ( avec au minimum un de rebonds ) dans le camp d'une des trois autres équipes.





Les équipes attendent que l’équipe ayant la balle  l ' envoie.  Leur but est de récupérer la balle dès qu’elle aura fait un rebond dans leur camp et avant qu’elle n 'en ressorte. Si l’équipe ne réussit pas à récupérer la balle après le rebond et avant qu‘elle sorte des limites de leur camp, l’équipe ayant lancé la balle, marque 1 point. 
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