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	MA GRAND-MERE EST ALLEE AU MARCHE


	Ages :

De 8 ans et ce jusqu’à 120 ans

(temps qu’il y a un peu de mémoire, y’a moyen de jouer…)
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	Nombre de joueurs :

Assez pour faire une ronde.




	
Histoire

du jeu


	Règles

du jeu






















































Mime et mémorisation.








Mémoriser une liste de course (celle de la grand-mère).





1er joueur : « Ma grand-mère est allée au marché ».





2ème joueur : « Et qu’a t’elle acheté ? » 





1er : Elle a acheté « une laitue » (par exemple)





Le même dialogue s’installe entre le 2ème et 3ème joueur, qui doit ajouter une chose de plus à la liste (fraises par exemple).


Le joueur qui oublie un produit ou se trompe dans l’ordre sort de la ronde.








Variante : avec des mimes des choses achetées 


( avec les bras, les mains, reproduire les formes des produits).
























































Juillet 2002,

3èmes rencontres départementales de jeux de rue


