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	Eau, Terre et Air
	Ages :

A partir de

 5 ans
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	Nombre de joueurs :

3 minimum


	
Règles

du jeu


But : Réagir rapidement aux consignes du meneur de jeu, sans se tromper, pour ne pas être éliminé .





Règles : Le meneur de jeu trace un trait à la craie sur le sol. Les joueurs se placent derrière. Lorsque le meneur dit:


-eau: les joueurs sautent à pieds joints de l'autre côté du trait.


-air: ils sautent sur place.


-terre: ils reprennent leur position derrière la ligne.





Le meneur doit tenter d'induire les joueurs en erreur en faisant se succéder rapidement des ordres différents, selon son choix.





Celui qui n'effectue pas le mouvement demandé ou ne réagit pas assez vite est éliminé. Le dernier joueur restant a gagné.
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