	Animateurs :

Maurtala

Abdel

Madané

Aubervilliers


	Toucher- Tomber
	Ages :

A partir de 

5 ans
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	Nombre de joueurs :

A partir 

d’1 joueur


	
Histoire

du jeu


	Règles

du jeu


Matériel : Un support ou un carton en faisant office.


                   Des boites de conserves (ou autres)


                   6 projectiles (chaussettes, balles de tennis…)





Positionner les boites en pyramide.


A une distance déterminée à l’avance, les joueurs, en trois lancés, doivent faire tomber les boites.





Le joueur qui en a fait tomber le plus a gagné.








«  Approchez, approchez, approchez vite !


Venez voir la tour tombée… »





Dégomme les boites pour gagner !!





3 minutes
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