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	LA COURSE A LA MARMITE
	Ages :

A partir de 5 ans
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	Nombre de joueurs :

A partir de 2 joueurs


	Règles

du jeu






Matériel :


Quatre récipients ; Différents éléments en nombre pair (feuilles, brindilles…)





But du jeu :


Constituer la potion magique le plus rapidement possible.





Règle du jeu :


Avant de vivre le jeu, on installe au départ d’un parcours deux récipients (les espaces cueillette) et deux autres à l’arrivée (les marmites) Dans chaque récipient cueillette, il faut disposer le même nombre d’éléments (les ingrédients indispensables pour faire la potion magique)





Chaque joueur possède son espace cueillette et sa marmite.


Les joueurs ne peuvent prendre qu’un seul élément à la fois et doivent donc faire des allers-retours pour remplir leur marmite.
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