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	LE TROU MALEFIQUE
	Ages :

A partir de 6 ans
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	Nombre de joueurs :

2 équipes ou

à partir de 2 joueurs


	Règles

du jeu





Matériel :


Une grande corde ; De quoi tracer au sol.





But du jeu :


Tirer l’équipe adverse dans une zone appelée « trou maléfique »





Règle du jeu :


Sur le sol est tracé un cercle d’ 1m environ (le trou) et 2 traits  symbolisant le couloir.


Il y a 2 équipes placées aux extrémités de la corde. Le centre de cette dernière doit se situer au milieu du trou. Les 2 équipes tirent la corde sans sortir du couloir sous peine de disqualification. 


Les joueurs qui entrent dans la zone (qui tombent dans le trou maléfique) sont éliminés. Quand la moitié des joueurs d’une même équipe est éliminée, l’équipe entière est disqualifiée.





Variante :


On peut décider également que si le centre de la corde sort du cercle, il y a élimination de l’équipe qui a perdu du terrain
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